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Problema 1 — Metrou 100 puncte

Aceasta problema este dedicata celor care asteapta metroul cu cea mai mare ardoare:
locuitorii din Drumul Taberei.

Se da planul unei retele de metrou cu N statii si M tuneluri bidirectionale intre statii. Doud statii de
metrou se numesc vecine daca exista un tunel intre ele in acest plan. Fiecare statie i are asociat un
profit p; dat.

Henry a fost recent promovat dintr-un post de angajat al departamentului de curatenie pe postul de
project manager al firmei. Deoarece nu existd fonduri pentru construirea intregii retele de metrou,
Henry trebuie sa aleagd o submultime de statii care vor fi construite, astfel incét oricare doua statii
alese sa nu fie vecine In planul initial. Pentru a-si pastra pozitia in companie, suma profiturilor
statiilor alese in aceasta submultime trebuie sa fie maxima.

Cerinta

Dandu-se N, M, profiturile aduse de fiecare din cele N statii si planul initial al retelei, sa se determine
suma maxima a profiturilor statiilor pe care le poate alege Henry astfel incat oricare doua statii alese
sa nu fie vecine in planul initial.

Date de intrare

Pe prima linie a fisierului de intrare metrou. in se vor afla doud numere naturale N si M Separate
printr-un spatiu, reprezentdnd numarul de statii, respectiv numarul de tuneluri din planul initial. Pe a
doua linie se vor afla N numere naturale separate prin cate un spatiu, al i-lea dintre acestea
reprezentand profitul p; adus daca statia i ar fi construita. Pe urmatoarele M linii se vor afla cate
doua numere naturale x si y separate printr-un spatiu, semnificand faptul ca un tunel uneste statiile
x sl y in planul initial.

Date de iesire

In fisierul de iesire metrou.out se va afisa o singuri linie contindnd un singur numar natural,
reprezentand suma maxima a profiturilor statiilor pe care le poate alege Henry astfel incat oricare
douad statii alese sa nu fie vecine 1n planul initial.

Restrictii si precizari
e 1 <N <100 000
e 1 <M < 150 000
e 1 < x, vy <N
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e 1 < p; <10 000, pentruoricei, 1 < i < N.

e [Existd maximum 15 statii care se invecineaza cu 3 sau mai multe statii in planul dat.
e [Existd maximum 20 de statii care se Tnvecineaza cu exact o statie in planul dat.

e Pentru 20% din teste, N < 20.

e Pentru alte 10% din teste, planul retelei de metrou este de forma unui lant simplu intr-un
graf neorientat.

e Pentru alte 10% din teste, planul retelei de metrou este de forma unui ciclu simplu intr-un
graf neorientat.

e Putem ajunge din orice statie 1n oricare alta statie urmand tunelurile existente in planul

initial.
Exemplu
metrou.in metrou.out Explicatii
8 10 9 Avem N = 8 statii de metrou si M = 10
13254121 tuneluri in plan.
12
2 3 Submultimea de statii {2, 4, 8} asigura
3 4 profitul maxim de 3 + 5 + 1 = 9.
45
53 Observam cd submultimea respectda regula
3 6 descrisa in enunt, intrucdt nu exista
2 6 niciun tunel care sa uneasca statiile 2-
2 7 4, 2-8 sau 4-8.
78
8 3

Timp maxim de executare/test: 0,4 secunde pe Linux /1,5 secunde pe Windows.
Memorie totala disponibila: 64 MB, din care 16 MB pentru stiva.
Dimensiune maxima a sursei: 20 KB.



